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Un viaje a las montaias de Narifio y al pasado prehispanico,
para descubrir las diversas formas del arte y el patrimonio
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En Pasto, el Museo del Oro Narifio cuida y presenta obras extraordinarias de creadores

indigenas del pasado prehispanico, provenientes de la serrania andina y la costa pacifica,
labradas en metal y en ceramica, tejidas en lana de llama y de alpaca, talladas en piedray
en concha. Preserva con estas colecciones la memoria ancestral de las sociedades
prehispdnicas: su vision del mundo, su organizacidn social, sus técnicas, su estética,
incluso su geometria y matematica. Un arte, patrimonio de todos los colombianos, que
tiene hoy plena vigencia porque nos interpela, nos encanta, nos invita a pensar, nos hace
sentir el gusto de ser colombianos que dentro de nuestra rica diversidad compartimos una
historia y un territorio.

La maleta diddactica Narifio, arte y pensamiento lleva este encuentro magico con el mundo
prehispanico al aula de clase, a los centros culturales, a las veredas. Y lo hace desde la
mirada del arte, una forma sensible de compartir lo mejor de los seres humanos.

Dialogar con el pasado para conocerse y reconocerse igualmente creativos y llenos de
posibilidades; escuchar a los objetos hablar de su sociedad y su manufactura; convertirse
en curador para escoger los objetos de una exposicidon y proponer conexiones entre ellos;
contagiarse de la sensibilidad y los lenguajes del arte, incluso del contemporaneo, y
dejarse inspirar por el pasado para crear: todo esto es lo que proponen las actividades y
talleres de la maleta Narifio alrededor de sus atractivos objetos.

Bienvenidos al disfrute del patrimonio cultural, bienvenidos al Museo del Oro.

Cordialmente,

Maria Alicia Uribe Villegas
Directora Museo del Oro - Banco de la Republica.


https://www.banrepcultural.org/pasto/museo-del-oro-nari%C3%B1o

La experiencia estética es:

«...esa manera personal, intima,
misteriosa, particularmente sensitiva,
afectiva, organizada y unificada
de entrar en juego con el mundo,
en la que nos damos cuenta

de caracteristicas,

valores, cualidades

de uno mismo, de los

otros y de las cosas, a

la vez que éstas nos

conmueven y sorprenden.

Es ese momento

que se disfruta en si

mismo, por darse

gusto.»

Maria Elena Ronderos



Objetivos

éQué es la maleta didactica Narifio, arte y pensamiento?

Esta maleta didactica del Museo del Oro concibe el arte como una herramienta que
fomenta y fortalece la creatividad y enriquece la vida de los seres humanos, desde la
primera infancia y a lo largo de toda la vida. Cuando sabemos pasar al modo “mirada del
arte” disfrutamos mas de lo que nos rodea, nos comunicamos mejor con las demas
personas, valoramos la diversidad y la convivencia, para alcanzar una mejor calidad de vida.

Este material no pretende “ensefiar” el arte de forma impuesta, vertical y memoristica,
como algo exclusivo que hacen otras personas. Mediante la experiencia estética de cada
uno de nosotros con unos objetos muy llamativos de nuestros ancestros de Narifio—o con
destacadas obras de arte contemporaneo— descubrimos que esos objetos nos hablan a
todos de sus creadores, de sus técnicas, de los temas y preocupaciones de su mundo y de
su propia estética, entendida como “conjunto de elementos estilisticos y tematicos que
caracterizan a un determinado autor o movimiento artistico” (DRAE).

Descubrimos que los conceptos del arte ya estan en nosotros (color, material, tema, forma,
figura...) e inclusive hacemos una curaduria artistica —una escogencia y organizacion de
temas y obras estableciendo conexiones entre ellas—, pero desde un enfoque que nos fluye
naturalmente: un chat. De esta forma perdemos el temor de hablar de arte e incluso de
crearlo, por lo que la maleta también propone técnicas y talleres muy sugestivos.

La maleta motiva asi el deseo de conocer, contemplar y disfrutar el arte y, a la vez, de
apropiar como simbolos de nuestra historia los objetos patrimoniales de nuestro valioso
pasado prehispanico conservados en los museos.

iEl arte es disfrute y es un derecho de todos!

Pagina web Catalogo completo gratuito
https://www.banrepcultural.org https://babel.banrepcultural.org/digital
/pasto/museo-del-oro-narifio /collection/p17054coll18/id/1239
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https://babel.banrepcultural.org/digital/collection/p17054coll18/id/1239
https://babel.banrepcultural.org/digital/collection/p17054coll18/id/1239

Un material para ser adaptado
Lo mejor de esta maleta no esta dentro de ella. Es usted, el mediador, el docente. Usted
que conoce a las personas con quienes la utilizara.

El maestro decide cdmo aprovechar la maleta en relacién con las necesidades curriculares
y escoge las actividades de acuerdo con la edad y los intereses de los participantes. Podra
utilizarla en el aula o proponer eventos para la semana cultural, para la jornada Unica,
incluso para explorar en casa y en familia. El mediador se llenara de ideas novedosas.

Las Actividades han sido probadas, por lo que recomendamos seguir el orden y pasos
propuestos con miras a alcanzar los objetivos. Pero no deje de aportar ideas y temas que
vinculen mejor a su grupo y despierten el interés.

Esperamos que quienes utilicen este material puedan:

Acercarse a los temas de las artes, las técnicas, las manualidades y la estética.
Descubrir la mirada del arte como una herramienta que fomenta y fortalece la
creatividad, la innovacion y diferentes habilidades y sensibilidades que sirven para
enriquecer la vida de los seres humanos.

Hacer arte e incluso la curaduria de una exposicion sin darse cuenta, sin el temor de
fallar en algo dificil, porque el arte es disfrute y es un derecho de todas las personas.
Cambiar el posicionamiento de “yo no soy capaz” por una experiencia significativa y
directa del arte, que esta en mi y me empodera. La estética, la creatividad y la
innovacioén ahora son cosa mia: aprovecharé durante toda la vida las oportunidades
de aprender que me brinda el mundo que me rodea, la red Internet, etc.
Comprender el mundo prehispanico de Colombia desde el legado material y las
técnicas que usaron los indigenas, y por esta via reflexionar sobre la sociedad actual
y la que queremos construir.

Crear interés y respeto por otras culturas, otras formas de vivir y ver el mundo.
Integrar la lectura con objetos multisensoriales, para lograr una lectura
comprensiva y motivada.

Descubrir que hay matematicas en todas las cosas, y que son extraordinarias.
Disfrutar en grupo un momento inolvidable, una experiencia ludica y creativa.
Valorar al maestro y la maestra que se tomaron el trabajo de hacer una clase
novedosa, util para toda la vida.

Ofrecer a quienes no tienen cerca un Museo del Oro, un acercamiento a los temas y
conceptos del patrimonio, la identidad y la diversidad cultural.

100% autoestima: Ningln comentario, de nadie, puede lesionar la autoestima de otro.
Esté atento a felicitar y motivar, y no deje pasar ni una frase o gesto que lesione.



Actividades

Los objetos cuentan - para los mas pequefios pag. 12.

Sugerida para nifios y nifias de 5 a 8 afos. Escucha las historias que los objetos guardan en
sus formas y colores, descubre a las personas del pasado y el mundo en que vivieron.
Inspirado por los objetos, crea obras a partir de las imagenes que evocan estas historias.

Los objetos y sus biografias - para grandes pag. 14.

Sugerida desde los 9 afios en adelante. Lee las biografias en la voz de los objetos, descubre
a las personas que representan y la vida de las comunidades prehispdnicas. Imagina
quiénes fueron esos personajes, como era su mundo, y escribe sobre ellos.

Chat-e-arte pag. 16.

Sugerida para jovenes de 10 afios en adelante. Descubre todo lo que sabes sobre los
conceptos del arte y luego crea vinculos, en un chat imaginario entre los objetos de arte
prehispanico y algunas piezas de arte contemporaneo, hasta montar tu propia exposicion.

El Gran Reto de Creacidn Artistica de Arte pag. 24.
Para nifios y nifias de 5 afos en adelante. Con cuatro técnicas artisticas inspiradas en el
arte prehispanico de Narifio, pronto estaremos haciendo arte, casi sin darnos cuenta.

Talleres para otros espacios y tiempos:
e Taller: Pintura negativa. pag. 29.
e Taller: Patrones que nos inspira la naturaleza. pag. 30.
e Taller para la Semana cultural: Discos giratorios gigantes de Narifio. pag. 31.
e Taller: Tangram, un reto chino. pag. 33.
e Taller: Frisos al ritmo de Narifio. pag. 34.
e Videos: Simetrias Narifio, arte prehispanico, pez alado en origami. pag. 35.
e Cesteria: esculturas tejidas. pag. 36.
e Multimedios interactivos: El jeque Popdn de Ubaque. pdg. 38.
e Videos: Toc toc, talleres de arte y lengua de sefas colombiana. pag. 40.
e Taller: Sélo con regla y compas: trazados de geometria. pag. 41.

Anexos para acercarse mejor al arte:
El arte de Tumaco-La Tolita. pag. 52.

Mopa mopa: el gesto del artesano en el barniz de Pasto. pag. 56.

Para mirarte mejor: el pez alado de San Agustin. pag. 58.



iQué contiene la maleta?

Un hombre sentado

Una nariguera cuadrada Una nariguera “bigotes”

Una placa para textil Dos placas para textil
estrella rombo

Un textil 1 Cartilla para el maestro 1 Catdlogo MO Narino

Usted debe devolver estos elementos completos y en buen estado. Al desempacar y
= empacar los objetos, por favor coteje contra este inventario. Otras personas merecen

:7\ Fi . L . R . ,
Lr-\ z/} encontrarlos en las mismas condiciones. Si alguno se deteriora, por favor informelo al
L _ “p

Uon?P devolver la maleta para que sea reparado.



https://www.banrepcultural.org/proyectos/maletas-didacticas-del-museo-del-oro
https://babel.banrepcultural.org/digital/collection/p17054coll18/id/1239

10 tarjetas Los objetos
cuentan, largas

10 tarjetas Los objetos y
sus biografias, negras

16 tarjetas El Gran Reto,

rectangulares

2 l[dminas acrilicas y sus
2 soportes

1 DVD interactivo El
jeque Popon de Ubaque

1 ecolin, 1 brocha

p//’//’///://‘:///f/ o””_/?
| AV )
2 soportes acrilicos para
exhibir las narigueras

o L

1 escenografia Montanas
de Narino (devolver)

10 tarjetas Chat-e-arte,
azules

Crayolas blancas

1 afiche Cacique Narifio
(obsequio)

Cuida estos objetos, son patrimonio de todos



Una imagen es una vision que ha sido recreada o reproducida.
Es una apariencia, o conjunto de apariencias, que ha sido
separada del lugar y el instante en que aparecié por primera
vez y preservada por unos momentos o unos siglos. Toda
imagen encarna un modo de ver. Incluso una fotografia, pues
las fotografias no son, como se supone a menudo, un registro
mecdnico. Cada vez que miramos una fotografia somos
conscientes, aunque sélo sea débilmente, de que el fotégrafo
escogio esa vista de entre una infinidad de otras posibles. Esto es
cierto incluso para la mas despreocupada instantdnea familiar.
El modo de ver del fotégrafo se refleja en su eleccién del tema;
el modo de ver del pintor se reconstituye a partir de las marcas
que hace sobre el lienzo o el papel.

Sin embargo, aunque toda imagen encarna un modo de ver,
nuestra percepcion o apreciacion de una imagen depende
también de nuestro propio modo de ver.

John Berger, Modos de ver, 1972
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youtu.be/2km4IN udlE



https://youtu.be/2km4IN_udlE

GUIA DE ACTIVIDADES
¢ QUE HACER CON EL CONTENIDO?



Actividad: Los objetos cuentan (para los méas pequefios)

para nifios y nifias de 5 a 8 afios

Situacion: Del Museo del Oro viene una maleta cargada de objetos de diferentes
materiales y con memorables historias que nos hacen viajar al tiempo de los indigenas
prehispanicos. Cada objeto tiene una vida que contar, una historia que comparte con
nosotros y nos inspira para crear una obra de arte.

Duracion: 45 minutos

Objetivo: Descubrir las historias que los objetos guardan en sus formas, materiales y usos.
Apropiar los objetos que preserva el Museo del Oro como testigos de las vidas pasadas, las
preocupaciones y gustos de quienes los hicieron y los usaron. Aprender a observar y “leer”
los objetos (iporque todos estamos rodeados de objetos!, jtantos que con frecuencia los
olvidamos!). Crear a partir de la inspiracion que suscita la experiencia del contacto con los
objetos. Esta es una mirada al arte desde lo social, la historia del arte y el patrimonio.

Necesita: Los 10 objetos de arte Narifio, las 10 tarjetas Los objetos cuentan (largas, de
color curuba; la escenografia de las montafias de Narifio) y el texto introductorio que lee
el docente (abajo en esta pagina). También una mesa que pueda recibir la instalacién-
paisaje final, una hoja de papel blanca por participante, colores y cinta de enmascarar.

Coémo desarrollar la actividad:

Distribuya los participantes en tantos grupos como objetos tiene la maleta. El maestro
toma el mazo de tarjetas Los objetos cuentan y le pide a cada grupo que al azar escoja una
tarjeta. Lee el titulo del objeto que les tocd y les entrega la tarjeta. Cuando todos tienen
su tarjeta, el maestro entrega a cada grupo el objeto de la maleta que le correspondio:
hagalo de manera ceremonial, demostrando asi el valor simbdlico e histérico que cada
objeto contiene (si es mas seguro para los objetos, pueden trabajar en el piso).

Cada grupo toca y observa su objeto, se imagina historias. El docente lee para todos el
texto introductorio Los objetos cuentan (3 minutos):

¢Ya los pueden oir? Si ponen mucha, pero mucha atencion,
logrardn oir lo que estos objetos quieren decirnos. Cada uno
tiene una historia para contarnos, una historia que tiene lugar
- en las montanas de Narifio, al sur de Colombia, donde el viento
corre frio entre los cultivos de papa y de maiz, y las llomas de
lana suave y cdlida y largo cuello trepan con gracia los cerros.

Desde Narifio vienen estos objetos, pero no vienen solos: traen
sus historias y con ellas vienen también los nifios, las nifias,
mujeres Y hombres que los hicieron y los usaron. éCudntos afos
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creen que tienen estas historias? Algunas me han dicho que ya
cumplieron 1000 arios! (Te puedes imaginar algo que tenga
mil afos? Estas voces del pasado han vivido tanto tiempo que
se han vuelto muy suaves, y por eso, para oirlas tendran que
poner mucha atencion. Si logran recordar estas historias, ellas
empezardn a vivir en ustedes y asi estas voces se haran fuertes y
podrdn seguir contando historias.

Pero antes de oir a los objetos hablar, tienen que cumplir un
reto que los hard merecedores de los cuentos que vendrdn:

Todos deben dibujar el objeto que les tocé. Dibdjenlo como lo
ven, y luego, denle vida con colores maravillosos.

Cada estudiante crea un dibujo a partir de esa instruccion (10 minutos):

Entretanto, el docente dispone sobre una mesa, visible para todos, el biombo de las
montafias de Narifio. Luego va pasando por cada grupo y lee para ellos, en la tarjeta Los
objetos cuentan, la breve historia que explica su objeto. Cuando ha leido todos los textos,
el docente recoge los objetos y los coloca a manera de exposicidn sobre la mesa, delante
de las montanas. Los objetos planos se destacan colocdndolos sobre los soportes acrilicos.

Al final, cada grupo pasa adelante y muestra las obras graficas que sus participantes
crearon a partir del objeto de la maleta. Cuentan lo que aprendieron de ese objeto y van
dejando sus obras junto al objeto, o en un lugar dispuesto para recibirlas, como una
exposicidon que todos disfrutan.

Intercambio artistico: ¢ Qué tal si al empacar los objetos
en la maleta empacan también sus obras de arte
inspiradas en su experiencia con ellos, junto con un
mensaje? La maleta sera devuelta al Museo y cuando la
lleve el siguiente colegio que pida en préstamo el
material, junos nifios que tal vez nunca se conozcan
podran reconocer otras formas de interpretar y de crear,
distantes a las suyas!

ilmportante! guardar con inventario:
Al final, antes de que salgan, el maestro recoge los 10 objetos y las 10 tarjetas, mas los
soportes acrilicos, y guarda todo en la maleta.

13



Actividad: Los objetos y sus biografias (para los grandes)

desde los 9 anos

Situacién: Del Museo del Oro viene una maleta cargada de objetos de diferentes
materiales y con memorables historias que nos hacen viajar al tiempo de los indigenas
prehispanicos. Cada objeto tiene una vida que contar, una biografia que comparte con
nosotros y nos inspira para escribir.

Duracion: 45 minutos

Objetivo: Descubrir y apropiar las historias que los objetos guardan en sus formas,
materiales y usos: cada objeto que preserva el Museo del Oro es testigo de las vidas
pasadas, de las técnicas, las preocupaciones y gustos de quienes lo hicieron y lo usaron.
Aprender a observar y “leer” los objetos (itodos estamos rodeados de objetos!, jtantos
que con frecuencia los olvidamos!). Crear a partir de las ideas y la imaginacién que suscita
la experiencia del contacto con los objetos. Esta es una mirada al arte desde lo social.

Necesita: Los 10 objetos de arte Narifio, las 10 tarjetas Los objetos y sus biografias
(cuadradas de color negro), la escenografia de las montarias de Narifo. También una mesa
gue pueda recibir la instalacidon-paisaje final, un |apiz y una ficha en forma de globo por
grupo.

Cémo desarrollar la actividad:

Distribuya los participantes en tantos grupos como objetos tiene la maleta. Entregue a
cada grupo un objeto de la maleta: hagalo de manera ceremonial, demostrando asi el
valor simbdlico e histérico que cada objeto contiene.

Cada grupo toca y observa su objeto, se imagina historias. Luego conversan alrededor de
esta pregunta sobre apreciaciéon del arte (3 minutos):

{Qué sentimientos o emociones te transmite este objeto?

Enseguida, entre todos, deben crear una breve historia, imaginando algo que les contaria
su objeto, y escribirla en un parrafo que empiece con la frase “Yo soy...” (5 minutos).

Entretanto, el docente dispone sobre una mesa, visible para todos, las montafias de
Narifio.
Cuando los grupos han concluido, un representante de cada uno, desde su puesto,

muestra su objeto y lee en voz alta su relato para todos (15 minutos).

Habiendo tenido ese aprestamiento creativo, leeran con mas avidez la tarjeta. El maestro
distribuye entonces a cada grupo la correspondiente tarjeta de Biografia del objeto: el
objeto cuenta en primera persona su historia de vida. Los grupos leen y comentan la
tarjeta (10 minutos).
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Los participantes de cada grupo pasan a la mesa donde se encuentra el paisaje de Narifioy
cuentan lo que en su grupo aprendieron y pensaron de su objeto. Cada grupo coloca su
objeto junto con su relato sobre la mesa, delante de las montafias de Narifio, para ir
creando colectivamente una instalacién (10 minutos). Las tarjetas pueden colocarse a un
lado, texto arriba, para que quien vea la exposicion y las lea deba identificar a qué objeto
se refiere cada texto (interaccién).

ilmportante! guardar con inventario:
Al final, antes de que salgan todos, el maestro recoge los 10 objetos (son 11, hay 2
rombos), las 10 tarjetas y las montafas de Narifio, y las guarda en la maleta.
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Actividad: Chat-e-arte

para jovenes de 10 afios en adelante

«La experiencia estética

fructifica la vida cotidiana del sujeto;
promueve interacciones creativas,
sostenibles y de calidad

entre las personas, la naturaleza

v la produccién cultural.»

Maria Elena Ronderos
Entrelasartes

Situacion: ¢Como se mira y cOmo se piensa un objeto desde |la mirada del arte? Hoy salen
de una maleta del Museo del Oro objetos extraordinarios que nos inspiran sensaciones y
sentimientos. Objetos de un pasado remoto vienen para acercarnos al arte, a sus
conceptos y a su disfrute. Al descubrir que los conceptos del arte ya estan en nosotros
haremos de él un amigo que enriquece nuestra vida, nos sensibiliza con nuestro entorno y
con quienes nos rodean, nos llena de creatividad y de poderosas formas de expresion.

Duracion: 90 minutos

Objetivo: Construiremos colectivamente los conceptos artisticos —ijya estan en
nosotros!—vy luego —a partir del juego del chat— generaremos un didlogo entre
estéticas muy distintas, jpara aprender a disfrutarlas todas! Sin duda, esta experiencia
estética nos hara mas sensibles y perceptivos para contemplar y explorar mejor el mundo
en el que vivimos. Descubriremos que la estética de las creaciones de los artistas antiguos
de Narino dialoga perfectamente con el arte contemporaneo: asi apropiaremos a la vez
nuestro patrimonio arqueolégico y el arte occidental.

Necesita: Los 10 objetos de arte Narifio, las 10 tarjetas Chat-e-arte con arte
contemporaneo (color azul rey), la tabla Conceptos del arte para el docente (en esta
cartilla, pag. 20) y el afiche con el cacique y los conceptos del arte (obsequio). Igualmente,
10 hojas recortadas en forma de globo (seguin el modelo de la pagina 19 de esta cartilla).
una mesa, un tablero o cartelera y con qué escribir.

Coémo desarrollar la actividad:

Ubique el afiche en un lugar visible. Este presenta un indigena con diadema, nariguera,
orejeras y aplicaciones para textil: los jefes o caciques de las antiguas sociedades
indigenas de Narino usaban adornos de dorado metal que eran simbolos de su poder
politico y sagrado. Alrededor, varios objetos de metal nos introducen al arte prehispanico
de Narino y a los conceptos del arte que hardn parte de esta actividad.

16



El maestro distribuye a los estudiantes en 10 grupos. Luego escribe en el tablero en este
orden los 10 conceptos del arte que entre todos van a definir: color, material, tema,
forma, figura, expresion, ritmo, proporcion, técnica y composicion.

A cada grupo le asigna un concepto al azar. Les pide que en grupo intenten definir el
concepto que les tocd, pensandolos desde el contexto del arte (forma, color, ritmo,
composicion...) (7 minutos).

Cuando hayan terminado, en el orden del tablero iran contando cdmo definieron su
concepto, mientras que el docente anota en el tablero las palabras clave que ellos aportan
(15 minutos). Para apoyar esta construccion colectiva, el mediador encontrara en la tabla
Conceptos del arte para el docente varias ideas claves que definen cada concepto. Al final,
habran construido el vocabulario de conceptos que serd muy importante para continuar
con esta actividad. Por eso es importante que no borre esta construccion.

Cuando los conceptos quedan definidos

con los propios criterios y palabras del grupo,
su apropiacion y aprendizaje serd significativa
e indeleble. jConstructivismo puro!

Enseguida entregue a cada grupo un objeto de la maleta, sin un orden especial: hagalo de
manera ceremonial, demostrando asi el valor simbdlico e histérico que cada objeto
contiene.

Cada grupo observa su objeto, por ejemplo, a partir de la pregunta detonadora:
(Qué les llama la atencion de este objeto?

Luego escogen, de los conceptos ya trabajados, uno que consideren que define muy bien
su objeto. El maestro puede pasar entre los grupos brindando apoyo (10 minutos).

Dos delegados de cada grupo pasan adelante y presentan a los demas el objeto y su
reflexion alrededor de él y el concepto escogido (15 minutos). Los objetos se van dejando
sobre una mesa donde todo el salén los pueda ver.
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iAqui empieza el juego del chat! El docente o mediador ofrece a cada grupo escoger a
ciegas, al azar, una tarjeta del mazo de tarjetas de arte contemporaneo (color azul rey).

Cuando todos los grupos han recibido una tarjeta de arte contemporaneo, el maestro
entrega a cada grupo una ficha en forma de globo. En ella los participantes deben escribir
una frase que inventan como un didlogo imaginado entre el objeto de arte
contemporaneo contenido en su tarjeta y uno de los objetos de arte prehispanico que
esta sobre la mesa. ¢Qué le diria su obra de arte contemporaneo a uno de los objetos de
arte prehispanico? ¢y qué responderia este? Para eso deben escoger cudl de las piezas
prehispanicas conversa mejor con su tarjeta de arte contemporaneo (encontraran entre
ellas conexiones extraordinarias y creativas) (10 minutos).

Al final, cada grupo pasa adelante, presenta su objeto de arte contemporaneo, dice a qué
objeto le habla y lee sus frases de chat (25 minutos).

iOjald expongan finalmente las tarjetas, objetos y chats, a manera de una instalacién
artistica!

ilmportante! guardar con inventario:

Al final, antes de que salgan todos, el maestro recoge los 10 objetos y las 10 tarjetas y los
guarda en la maleta. El afiche es un obsequio para una bella pared. iNos encantaria que
envien también dentro de la maleta los globitos de chats escritos por ustedes! (queremos
chismosear sobre qué se dice en las redes...)

Aprender conceptos
no basta para
entender el arte. El
arte es sentimiento,
percepcion,
contemplacion y
vivencia. ¢ Qué mejor
escenario que el
Museo de Arte MAMU
del Banco de la
Republica para
desarrollar la
experiencia estética?

Visita https://www.banrepcultural.org/coleccion-de-arte
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Para
copiary
recortar, o
imprimir
desde la
memoria
USB
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Conceptos del arte para el docente

Color

Al docente: esto no es para ensefiar de memoria, sino para apoyar la
conversacion sobre lo que los participantes ya saben o intuyen.

El color es una caracteristica de la luz que reflejan los objetos. Cuando la retina del ojo
recibe luz de diversas longitudes de onda, el cerebro identifica esta sensacién como
«colores».

Conceptos claves del color:

Comunica emociones: ¢qué colores comunican alegria / tristeza?

Transmite sensaciones: {qué colores transmiten frio?

Hay colores luminosos (vividos) o sombrios, tranquilos o exaltados, calidos y frios.
Todo lo demds que sus estudiantes aporten.

Material

¢De qué esta hecho el objeto? La materia es la realidad constituyente de los cuerpos que
es susceptible de ser transformada en diversas formas. El material puede ser de papel,
madera, oro, plata, barro, lienzo, piedra, entre otros.

Conceptos claves del material:

Tema

Tiene textura: apariencia tactil de la superficie de un objeto. La textura puede ser
rugosa, lisa, aspera o suave.

Tiene temperatura: frio o cdlido al tacto.

Tiene peso, sonido y puede tener olor: liviano o pesado, sonido agudo o grave.
Tiene durabilidad o no la tiene.

Es maleable o rigido, es susceptible a la transformacion o no lo es.

Todo lo demas que sus estudiantes aporten.

¢De qué trata esta obra? El tema es el contenido principal de una obra. Los dos temas mas
frecuentes en el arte de Narifio fueron el ser humano y los animales; otros temas pueden
ser un dia de campo o las bailarinas de ballet... o cualquier otro tema.

Conceptos claves del tema:

Es el mensaje que el artista quiso transmitir (mas o menos...).

Es la historia que quiso contar, muchas veces ligada al contexto y preocupacién del
artista.

Todo lo demds que sus estudiantes aporten
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Forma
La forma se define por la “configuracidén externa” (RAE) de una figura. Las formas pueden
ser geométricas u organicas.

Conceptos claves de la forma:

e Geométrica: rectangular, cuadrada, circular, triangular, cilindrica, ovalada,
trapezoidal, romboidal, decagonal, escalonada, pentagonal, etc.

e QOrganica: que se asemeja a un organismo vivo. En griego, “morfo” significa forma:
antropomorfo (de persona), zoomorfo (de animal), fitomorfo (de planta) ...

e Todo lo demas que sus estudiantes aporten.

Figura

Conjunto de formas que representan personas, animales, plantas o cosas. La figura es,
entre otras cosas, la apariencia o el aspecto externo de un cuerpo u objeto, a través de la
cual se puede distinguir frente a otros.

Conceptos claves de la figura:

e Puede ser figurativa: representa figuras reales y concretas.

e Puede ser abstracta: el arte abstracto no pretende representar cosas concretas, en
lugar de la representacién de la realidad propone la expresion pura.

e Puede ser realista: representa la realidad tal cual se ve.

e Puede ser esquematica: expresa las figuras de manera simplificada, con economia
de rasgos vy sin detalles, tomando los elementos mas representativos del objeto
para insinuarlo.

e Tiene dimensiones: un objeto puede tener tres dimensiones, ancho, largo y
profundo; o puede tener dos dimensiones, ancho y largo, como en un papel, o una
sola dimension, como sucede con una linea, larga o corta.

e Todo lo demas que sus estudiantes aporten.

Expresion
La expresion es la manifestacidn del pensamiento, de las ideas o de los sentimientos del
artista.

Conceptos claves de la expresion:

e La expresidon puede transmitir: vitalidad, fuerza, tranquilidad, pasividad, alegria,
tristeza, disgusto, sorpresa, etc., etc.

e Enla expresion intervienen el uso del color, los contrastes, el gesto del trazo...

e Todo lo demas que sus estudiantes aporten.
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Ritmo
¢Qué es el ritmo? El ritmo, como en la musica, es la repeticion periddica u ordenada de
uno o mas elementos, que pueden ser formas, colores, texturas...

Conceptos claves del ritmo:

e Elritmo da la impresion de movimiento.

e Produce armonia.

e Es atractivo: la mirada recorre la obra ritmicamente, muchas veces.
e Todo lo demas que sus estudiantes aporten

Proporcion
La proporcién o proporcionalidad es una relacion armdnica y comparativa entre las partes
de una composicién con respecto al tamafio, color...

Conceptos claves de la proporcién:

e Daarmonia a la relacion entre objetos (pero esto cambia segun las personas, las
épocas y las culturas).

e Da placer a los sentidos.

e Sugiere balance en la obra, se siente en equilibrio, al contrario de la
desproporcion.

e Aveces la desproporcidon tiene mas impacto y expresion: un monstruo
cabezoooodn.

e Todo lo demas que sus estudiantes aporten.

Técnica

La técnica es el conjunto de procedimientos, reglas, normas o protocolos que tienen como
objetivo obtener un resultado determinado y efectivo. Son técnicas el martillado sobre
metal, el modelado de la arcilla para hacer cerdmica (cocinando la arcilla), la pintura al
Oleo sobre tela, el tejido con dos agujas...

Conceptos claves de la técnica:

e Latécnica se vale de herramientas y materiales, pero sobre todo de los
conocimientos y experiencias acumuladas por otras personas que nos la
transmiten.

e Generalmente se aprende por medio de la practica.

e Requiere ciertas habilidades o destrezas del artista.

e Se siguen pasos e instrucciones.

e Todo lo demas que sus estudiantes aporten.
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https://es.wikipedia.org/wiki/Destreza

Composicion

La composicion es la distribucidon de las partes en cierto orden (con ritmo, proporcion,
equilibrio) para alcanzar una unidad. Es unir diversos elementos de forma equilibrada y
armonica, dando a la obra el orden (o desorden) deseado.

Conceptos claves de la composicidn:

e Esladisposicion de los elementos de una obra, que se ordenan para expresar
sensaciones.

e El término composicidn significa basicamente “organizar”. Se considera dentro de
lo estético, es decir que satisface al 0jo, si los elementos dentro del trabajo se
ordenan en una composicién equilibrada o dindmica.

e Relacion entre elementos.

e Seleccion.

e Ritmo.

e Armonia.

e Todo lo demas que sus estudiantes aporten.
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Actividad: El Gran Reto de Creacidn Artistica de Arte

desde los 5 afios

Situacidn: De repente, todos nos convertimos en artistas. Otra vez: jen Artistas! jEn
creadores! Desde ahora, este espacio nuestro sera El Mas Novedoso Espacio Universal del
Arte. Si, isefioras y sefiores, Nifias y Nifios! Aqui llega para todos el Gran Proceso Creativo
y Colectivo. Verdn brotar de sus mentes ideas y técnicas para crear sus propias obras de
arte. jPero atencidn!, jAlerta a todos los artistas! Antes haremos un reto, un acertijoy un
concurso que deben resolver en el menor tiempo posible: équé grupo descubre primero
las Tres Tarjetas con los Tres Pasos para hacer... Pintura oculta?

Duracion: 45 minutos

Objetivo: Hacer arte, asi, sin darnos cuenta. Pero antes, mediante analisis y creatividad,
deben reconstruir 4 técnicas inspiradas en el arte prehispanico de Narifio, que apropiardn
para no olvidarlas nunca. Entre todos explorardn la técnica de pintura negativa, la
simetria, la esquematizacidn y descubriran cémo calcar texturas para hacer arte. Solo hay
una respuesta correcta para cada técnica. Luego, con las cabezas llenas de ideas, de
entusiasmo y de motivacion, el arte surgira sin darnos cuenta, y toda propuesta sera valida.

Necesita: 16 tarjetas E/ Gran Reto de Creacion Artistica (12 tarjetas con ilustraciones sobre
técnicas y 4 tarjetas negras de titulos), el afiche Cacique Narifio (obsequio). Ademas:

1. | Pintura oculta Crayolas blancas, 2 Hojas de papel blanco, 2
brochas, Ecolin vasos con poquita agua
(colorante) donde usted habra
colocado unas gotas de
Ecolin
2. | Doblecesy reflejos Hojas de papel blanco o
de color, lapices, tijeras
3. | Esquematizalo 2 l[dminas acrilicas con Hojas de papel blanco,
sus soportes (hay lapices
imagenes de animales
atrds de las tarjetas)
4. | Frotar-calcar Las 2 narigueras de Hojas de papel blanco,

metal

lapices de colores o
crayolas
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Como
0.

Y las
cuatro
técnicas
sON...

desarrollar la actividad:
Antes de empezar, aliste (segun el cuadro anterior) los materiales que luego los
grupos escogeran para experimentar con la técnica que mas les gusté.

Divida el grupo en equipos de 5 integrantes, maximo. No importa el nimero de
grupos. Cada grupo se instala alrededor de una mesa.

Guarde en su mano las 4 tarjetas de titulos (negras). En el piso, disponga en total
desorden las 12 ilustraciones restantes, de manera que sean visibles para todos.

Explique a los participantes que haremos arte inspirados por el arte indigena, pero
primero debemos descubrir las 3 tarjetas que presentan los 3 pasos de una misma
técnica.

Muestre el titulo de Pintura oculta. ¢Qué grupo identifica primero las 3 tarjetas de
una técnica que podria llevar este nombre? El grupo debe decir ademas cual paso
es primero, cual sigue y cual es el Ultimo. Recogen las tarjetas y proponen un
orden, poniéndolas ordenadas a un lado, en el piso. Los demas estan atentos y
corrigen si es necesario.

Continue hasta ordenar las cuatro técnicas (ver columnas en la imagen aqui abajo).

Al final, cada grupo decide cual técnica le lamoé mas la atencién, toma entonces los
materiales correspondientes y va a su mesa a experimentar y crear con ella.




Sin duda esta experiencia les abre a todos deliciosas inquietudes y el impulso de lanzarse a
crear. Pueden hacer arte ahora, rotando los materiales, o continuar en casa.

ilmportante! guardar con inventario:
Al final, antes de que salgan todos, el maestro recoge las 2 narigueras, 2 laminas acrilicas,
3 tarjetas con animales, crayolas, brochas lavadas, Ecolin. Guarda todo en la maleta.
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TALLERES
DE EXPERIMENTACION Y CREACION






Taller

Pintura negativa

para todas las edades

La técnica de la pintura negativa consiste en pintar lo que no debe ir pintado y no pintar lo
gue hay que pintar. La pintura negativa sobre tela se llama batik, y es una tradicién
también muy antigua de la isla de Java, en Indonesia.

Los indigenas prehispanicos del drea arqueoldgica Narifio utilizaban esta técnica para
decorar sus vasijas de ceramica. Con cera reservaban las partes de la ceramica que
conservarian el color original del barro cocido (rojo o crema). Luego hundian la vasija en
tintura y lo que no estaba protegido por la cera quedaba tefido. Al calentar, la cera se
derretia hasta desaparecer y asi la pieza quedaba decorada.

Las piezas de metal se decoraban de igual manera, pero en vez de tintura se usaban acidos
para que unas partes quedaran sin brillo (mates) al ser atacadas, mientras que las
protegidas con resina ¢o cera? conservaban su brillo.

La técnica requiere pensar el disefio de manera invertida. Aquello que querian pintar era
justamente lo que no pintaban con la cera, de tal forma que la tinta pudiera adherirse en
cada espacio dejado sin proteger, al momento de introducir la vasija en el pigmento. Es
entretenido observar las cerdmicas para descubrir el gesto del pintor: épintd lo negro o
pintd lo rojo con su “pincel” de cera?

Cémo desarrollar la actividad:
1. Requiere hojas de papel blanco, una crayola blanca y acuarela o tinta aguada.
2. Con las crayolas se dibuja sobre el papel un dibujo que no se ve.

3. Luego se cubre todo con tinta aguada o acuarela y, icomo por arte de magia!, aparece
el dibujo.




Taller

Patrones que nos inspira la naturaleza

a partir de los 5 afos

iLa naturaleza estd llena de formas y colores! A quien la observa sensiblemente, ella le
regala una sorpresa: ihay formas que se repiten, que se parecen! Te invitamos a dejarte
inspirar y crear algo hermoso, aun sin saber manejar grandes técnicas y teorias artisticas.

Como desarrollar la actividad:

1. Observar la naturaleza y recolectar algunos materiales.
2. Jugar, hacer mil propuestas, divertirse con sus propias creaciones y las de los demas.
3. Hacer una exposicion artistica.
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Taller para la Semana cultural

Discos giratorios gigantes de Narino

a partir de los 10 afios

iEn youtu.be/aOc-JkZ9hKs puedes ver la fiesta de
efectos visuales que es hacer girar estos discos! Es
un reto decidir entre todos cdmo trazar circulos,
cémo trazar una estrella de cinco puntas, etc.

Necesitas: Ldminas de cartdn corrugado doble (1,5
m), un tornillote grueso y largo de 5 cm aprox. con 1
tuerca, 2 CD (arandelas gigantes), cuerda, lapiz,
brochas, pinturas (o tierras y arcillas molidas), tijera.

Como desarrollar la actividad:

Los participantes trazan un circulo perfecto en la ldmina (& 1 m), lo cortan, imaginan el
diseio, trazan y colorean. Introducen tornillo, arandela y tuercas. iLuego lo hacen girar!
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Taller

Tangram, un reto chino

a partir de los 10 afios

El tangram es un juego grafico de origen chino, que motiva la creatividad y la imaginacién,
la l6gica y el analisis.

Con sus siete piezas geométricas puedes tratar de crear figuras nuevas, ya sean figurativas
0 geomeétricas, o puedes descubrir como se hicieron las figuras que mostramos aqui. En
Internet encontrards miles y miles de figuras adicionales.

¢Notas el parecido con el arte prehispanico de Narifio en el gusto por la geometria, los
retos graficos, el pensamiento matematico, la sofisticada esquematizacion de las figuras?

Sélo hay dos reglas en el tangram, ipero son obligatorias!:

e Toda figura debe usar las siete fichas
e No se sobreponen fichas

Fotocopia este dibujo del cuadrado (en USB). Recorta las fichas, ojala con bisturi y regla.
Antes de empezar debes tomarte el tiempo de conocer las fichas:

e Dos tridngulos pequenos (tridngulo recto: que tiene un angulo recto, de 90°;
tridngulo isosceles: que tiene al menos dos lados de igual longitud)

e Un solo tridngulo mediano, del tamafio de los dos pequenos juntos. Haz este
tridngulo con ellos

e Dos tridngulos grandes, del tamafio del mediano mas los dos pequefios, o de 4
pequenos

e Un cuadrado, del tamano de dos triangulos pequefos

e Un paralelogramo irregular, del tamafio de dos tridngulos pequefios (no es un
rombo, es chueco: nota que al posarlo sobre su otro lado su forma cambia, lo que
no ocurre con las otras figuras)

e Porcierto, el area total del tangram, écuantos triangulos pequefios mide?

Ahora arma estas figuras: una nariguera, un terrible jaguar, un murciélago, un buitre.
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Taller

Frisos al ritmo de Narino

a partir de los 6 afos

Ritmo tiene el arte visual cuando en él una forma se repite, un color se retoma aqui, alla.
Es como el ritmo de la musica, que entrando por los oidos captura la mente, mueve los
dedos, choca las palmas, baila los pies. En matematica, el ritmo esta, por ejemplo, en la
simetria, de la que hay solamente tres posibles (que se explican graficamente en el video):

e Rotacion: cuando gira alrededor de un punto (los discos)
e Reflexion: cuando se refleja al otro lado de una linea (las narigueras)
e Traslacion: cuando “desliza” una y otra vez, igual o reflejada

Las cenefas o frisos son la simetria por translacion o deslizamiento: arte y matematicas.
Toda persona tiene que haber jugado a pintar cenefas; todas las culturas del mundo han
jugado a crearlas: por sus ornamentaciones reconocemos a los griegos, a los egipcios, a la
antigua gente de Narifio. Asi que, itodos a sus papeles cuadriculados!
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https://youtu.be/121YiWJVZlU

Videos

=] ‘[=] Video: Simetria en el arte prehispanico de Narifio
Incluido en la USB de la maleta Narifio |
. En linea: https://youtu.be/121YiWJVZIU | 4:51 minutos
E Las obras de los orfebres y ceramistas prehispanicos de Narifio
. ilustran las tres simetrias que describe la matematica: simetria de
reflexion, de rotacion y de traslacion.

E E 7 videos: Culturas indigenas actuales de Narifio
Miralos en YouTube: https://goo.gl/wisV67
Los actuales indigenas kofanes, pastos, ingas, eperaras, awas,
E quillasingas, asi como los afrodescendientes de Tumaco, tienen
- mucho que decir sobre sus valiosas culturas y su rica diversidad
cultural. Asi lo expresan en estos videos del Museo del Oro Narifno.

Multimedia: Google Arts & Culture
https://artsandculture.google.com/partner/museo-del-oro-
bogota

En Arts & Culture, Google ofrece a los grandes museos y centros
culturales del mundo un espacio para mostrar obras artisticas desde
una infinidad de temas y miradas. jMaravillas del mundo entero! No
olvides hacer clic en la lupa y buscar el Museo del Oro.

Video: Del oro al papel

Sigue el paso a paso para hacer el
pez alado del Museo del Oro en
origami, el milenario arte japonés
del papel plegado.
https://youtu.be/hwGkmuhS52s
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Taller

Cesteria: esculturas tejidas

a partir de los 8 anos

iCuanto arte y cuanta matematica caben en un canasto! Uno por arriba, dos por debajo, la
siguiente fila empieza justo aqui... Sigue la pista de las fibras que dibujan estos cestos.
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¢Quieres ensayar a tejer esculturas con cintas de papel? Dobla una hojaen2yen4alo
largo. Corta unas tiras dejando una aleta para refuerzo. Coloréalas. Corta ranuras cada 1
cm. Teje las tiras. Ahora complica la cosa: imas ranuras! jUno por arriba, dos por debajo!
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Multimedia

El jeque Popon de Ubaque

una experiencia interactiva para todas las edades

En linea: https://www.banrepcultural.org/jeque-popon/

Incluido en el CD de la maleta Nariino.

El nombre provoca sonrisas, pero el jeque Popdn de Ubaque fue un verdadero jeque o
sacerdote muisca que existio en el siglo XVI y que, segun él mismo decia, predijo la llegada
de los conquistadores espaiioles a las tierras del Zipa, gracias a que vold por los aires y
pudo verlos desembarcando en las costas de Santa Marta. Eso si, "nada le daba mas temor
gue ver la luna tan grande, que parecia cinco veces mayor que desde la tierra, cuando
levantado en el aire se acercaba mas a ella", seglin narra el cronista fray Pedro Simén.

Este es un video interactivo de multimedios donde los asistentes interactian entre si y con
el Jeque. En el ambiente de un bosque magico, la voz del Jeque va haciendo aparecer
imagenes de los objetos de orfebreria prehispanica que preserva el Museo del Oro del
Banco de la Republica, y los explica, los compara y los transforma para aclarar su
significado. iOjo que hay retos que entre todos deben vencer!

38


https://www.banrepcultural.org/jeque-popon/

Con el Jeque se viaja en el tiempo y por el espacio: a Calima y San Agustin, hace 2.000
afos, o entre los muiscas, hace 500. Es, ademas, una magnifica oportunidad de visitar el
Museo del Oro para quienes no tienen una sede cercana.

La iconografia prehispanica tiene un sentido chamanico. ¢ Qué mejor entonces que la
mirada de un chaman muisca del siglo XVI para descubrir el significado de los objetos y el
método para explorarlos?

Necesita:
e 20 minutos o mas

e Un proyector o televisor grande que todos ven
e Un computador, sonido que todos escuchan

e Un participante maneja el ratdn, todos interactian
https://www.banrepcultural.org/jeque-popon/
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Taller

Toc Toc: talleres de arte y lengua de sefias colombiana

a partir de los 7 afos

Para la comunidad sorda y para nifias y nifios oyentes que quieren hace arte y, de paso,
descubrir personas extraordinarias que hablan en sefias, jestos son los talleres Toc, toc!

Crea una diadema o una nariguera como las de los antiguos caciques de San Agustin, en el
Huila, jsiente sus super poderes!

CIH Y r

https://youtu.be/OEUX8yBkFzA https://youtu.be/7PJ4rL2CTFs
Diadema de jaguar Nariguera de ave
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Taller

Solo con regla y compas: trazados de geometria

a partir de los 10 afios

¢Has pensado que las personas que hace 1.000 afios disefiaron estos discos giratorios tan
perfectos, en los Andes de Narifio, no tenian computadores, impresoras, ni programas de
disefio? iSélo con regla y compas! Bueno, es cierto: en realidad los indigenas
prehispanicos tampoco tenian regla ni compas. Pero se puede hacer una regla muy recta
tendiendo una cuerda, o doblando en dos una hoja (de papel, de cartulina, de planta, de
[dmina de oro). Y se puede hacer un compas pinchando dos alfileres en esa misma hoja de
papel, o tal vez... con una cuerda, con un alambre (de oro, por ejemplo), algo que permita
guardar fija la distancia entre dos puntos mientras se hace un trazado circular. MMm.

Lo que si tuvieron los indigenas de Narifio, y mucho, fue pensamiento matematico. iNo lo
tomaron de los egipcios y los griegos! Lo inventaron, lo innovaron: de una figura
dedujeron otra y otra, hasta lograr hacer una estrella perfecta de cinco puntas. La
geometria es un juego y un reto que encanta la mente de los seres humanos, sin importar
dénde, sin importar cudndo. Asi que...

Asi que jtodos a sus reglas y sus compases! Vamos a explorar la geometria de los
discos giratorios de Narifio.

1. Un circulo

Decide un punto donde poner la aguja del compds. Decide
cuanto abrir el compds. Traza el circulo.

Un circulo tiene un punto de origen O y una
linea que une todos los puntos que, sobre un plano, estdn
a la misma distancia de ese punto: la circunferencia.

AT o
R

%
\ e Tes

Este disco de circulos concéntricos
conserva la cuerda de algoddn de la
que se suspendia, hace siglos,

para hacerlo girar.
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Trazar sobre la arena, una bonita idea. Pero este nifio francés de 1930
no parece trazar un circulo, ¢por qué?




2. Dividir un circulo en dos mitades

Traza una linea recta que pase por el centro y toque dos
puntos opuestos del circulo.

oS

Ese segmento de linea recta que trazamos se
llama un didmetro; el segmento desde el punto O hasta la
circunferencia, se llama radio. Una recta en matematicas
es infinita, solo dibujamos trocitos, pero ella sigue...

4. Dividir un circulo en cuatro cuartos
Coloca la aguja del compas en un punto A sobre la
circunferencia, abre el compds mds que un radio y traza
dos arcos, arriba y abajo del circulo. Desde un punto
diametralmente opuesto B, con la misma apertura traza lo
mismo, de tal forma que los arcos se crucen. Une con una
recta los cruces de esos arcos.

~\ \NeJpgle](=Fll Esta recta y el diametro AB son
i . s
h perpendiculares: se cruzan formando dngulos rectos.

g

Si unes los cuatro puntos
donde estas lineas se cruzan con i
la circunferencia tienes un '
cuadrado: cuatro lados iguales |
de largos, cuatro angulos rectos.




6. Dividir un circulo en seis sextos
Coloca la aguja del compas en un punto A sobre la
circunferencia, abre el compas exactamente un radio y
traza dos arcos que corten la circunferencia, arriba y
abajo. Con la misma apertura, en esos dos puntos haz lo
mismo, y luego lo mismo.

Uniendo los seis puntos tienes un hexagono
regular: seis lados iguales.

Por cierto, mira estos nombres:

. , . Arco
3. Dividir un circulo en tres tercios

Luego de tener un hexagono, ¢imaginas

como trazar adentro un tridngulo equildtero,

el que tiene tres lados iguales? ¢ Cdmo dibujar

esta estrella de seis puntas? Cuerda

Truco en video:

Hexdgono regular inscrito en
una circunferencia
https://youtu.be/Dhd70x1r vo
@arturogeometria



https://youtu.be/Dhd7Ox1r_vo

5. Dividir un circulo en cinco quintos

Aprende primero a dibujar la estrella de cinco puntas a mano alzada, jes
divertido!

Imaginala por unos segundos antes de empezar.
Intenta hacerla sin levantar el lapiz

Teniendo dos rectas perpendiculares que pasan por el punto O y cortan la circunferencia
en A, B, Cy D, coloca la aguja del compas en C, abre el compas exactamente un radio
(distancia CO) y traza dos arcos que corten la circunferencia, arriba y abajo. Une con una
recta esos dos puntos de corte: el punto donde esa recta corta el didmetro lo llamas E.
Pon el compas en E, toma la distancia EB y corta el didametro en un nuevo punto, que
llamas F. Pon el compds en B, toma la distancia BF y corta la circunferencia a un lado y al
otro. Con la misma apertura BF, en esos dos puntos haz lo mismo, y luego lo mismo.




\

\folaale]¢=Hll Uniendo los cinco puntos tienes
un pentagono regular: cinco lados iguales

(cada lado mide BF).

iYa sabes trazar una estrella regular
de cinco puntas! (Es dificil, éviste por qué la
pizza nunca viene partida en cinco
tajadas?).

En video: https://youtu.be/16685SEB4mw
@arturogeometria

Cinco puntas en un disco antiguo de Narifio, iy con espirales! Tremendo reto.
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https://youtu.be/I6685SEB4mw

8. Dividir cualquier angulo en dos angulos iguales

Teniendo un punto O y dos lineas rectas que parten de él formando un dngulo, pones el
compas en O y con una misma apertura marcas los puntos A y B sobre las rectas. Coloca
ahora el compas en Ay dbrelo mas que la mitad de la distancia al punto B. Traza un arco
dentro del dngulo y haz lo mismo desde el punto B, con la misma apertura, de tal forma
que los arcos se crucen. Une con una recta el punto O y el cruce de esos arcos.

Esa linea que divide un dngulo en dos angulos iguales se llama bisectriz.

Si bisecas los dngulos rectos que dividian el circulo en 4, ahora tendras el circulo dividido
en 8. Como en el disco Narifio que ves abajo.

El angulo recto mide 90 grados: 90°. Al bisecarlo quedan dos de 45°.
Antes habiamos hecho los mismos pasos para dividir un angulo “llano”, de 180° en
dos de 90°.

IdeHl : Cuantos grados mide dar una vuelta completa al circulo?, suma los cuatro
angulos rectos del dibujo, o los ocho angulos de 45°. Ahora imagina un angulo de
0°.

bisectriz



Construccion de dos rectas paralelas

Para crear trazados dentro de los discos te sera util esto: Pon el compas en cualquier
punto O sobre una linea L, y dbrelo por la distancia que mantendran las paralelas. Ponlo
en cualquier O’ de Ly traza el mismo circulo, luego traza una linea tangente a los circulos...

\\feoslosJHll Por cierto, esa recta que solo toca la circunferencia en un punto se
llama tangente al circulo.
Se llama paralelas a dos rectas que mantienen la misma distancia entre ellas.

Si necesitas construir una paralela a una recta que obligatoriamente pase por un punto
dado A, te sera util cacharrear con las propiedades de los paralelogramos.

Un paralelogramo es un cuadrildtero (cuatro lados) formado por
dos pares de rectas paralelas que se cruzan en cualquier angulo.

Otra definicion: un paralelogramo es un cuadrilatero cuyos pares de lados
opuestos son iguales dos a dos y paralelos dos a dos.

Si tienes una recta y un punto A por donde debe pasar una paralela, iimagina un
paralelogramo! (mira el de alld arriba, ADBC). Sobre la recta L, pon donde quieras los
puntos B y C. Mide con el compas la longitud del lado BA y traza un arco desde C. Mide
con el compas la longitud del lado BC y traza un arco desde A: donde los dos arcos se
cruzan es necesariamente el cuarto punto, D. Tienes un paralelogramo y entonces los dos
lados AD y BC son paralelos. Traza la recta AD.

ML EIEN OIS ERIE: Un rombo es un paralelogramo con al

menos dos lados seguidos de misma longitud (y entonces
obligatoriamente los cuatro lados son de misma longitud: es

siempre equildtero). Un rectangulo es un paralelogramo con al
menos un angulo recto (y entonces obligatoriamente es
equiangular). Un cuadrado es un rombo rectangulo.
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Una espiral con una lata de frijoles

Pega con cinta el extremo de un cordel al costado de un cilindro. Enrolla varias
vueltas alrededor, habiendo amarrado un lapiz (sin apretar) en el otro extremo.
Mantén el cilindro fijo en su sitio mientras trazas la espiral alrededor,
desenrollando el cordel de tal forma que en todo momento esté tensado entre el
lapiz y el cilindro. jLindo dibujo! éLo harias alrededor de un arbol, en la tierra?

Una escuadra con una cuerda
Hace 4000 afios, para hacer la base de sus piramides y templos, los egipcios median los
angulos rectos con una cuerda dividida en doce partes o segmentos iguales.

e Da trece vueltas de cuerda a la lata de frijoles (que no se superpongan) y marca
verticalmente con un marcador: la cuerda debe quedar marcada a cada vuelta.
e Atalos dos extremos de la cuerda, de tal forma que juntes el punto cero con el
punto 12. Debe haber solo12 segmentos, todos iguales.
e Arma un triangulo teniendo en cuenta:
0 3 segmentos forman el primer lado del tridngulo
0 4 segmentos forman el segundo lado
0 5 segmentos restantes forman el tercer lado
e jSe forma un angulo recto entre los primeros dos lados!

Construye otras figuras asi Figura geométrica

4 lados de 2, 4, 2, 4 segmentos Rectangulo
4 lados de 3, 3, 3, 3 segmentos Cuadrado
3 lados de 4, 4, 4 segmentos Triangulo equilatero
3 lados de 2, 5, 5 segmentos Triangulo isésceles
3 lados de 3, 4, 5 segmentos Triangulo rectangulo
1.500 aiios antes de Pitagoras y
22+32=52
Fuente:

https://youtu.be/1VHbNoO6Spk

A
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https://youtu.be/1VHbNoO6Spk

El arte puede revelarnos nuevos modos de percepcion y
sentimiento que nos sacan de los caminos trillados; puede
hacernos intuir posibles sociedades nuevas, sociedades que
estan por construir.

El arte es mas que producir objetos bellos o expresivos para
ser contemplados y admirados por otros. El arte es, en
esencia, un proceso por el cual exploramos nuestros
entornos internos y externos y aprendemos a vivir en ellos.
El artista —ya sea Beethoven luchando por crear una
sinfonia, Miguel Angel enfrentdndose al marmol para
sacarle sus formas, un devoto jardinero que traza su jardin
O una nina o nino que retrata la gente y los objetos
importantes en su vida— estd explorando su entorno y a la
vez sus respuestas a él, no menos que un cientifico en un
laboratorio. Ordena sus percepciones y hace un modelo de
la realidad tanto actual como potencial, y si es
suficientemente buen artista, su arte le servira a otros para
sentir lo mismo. El arte es asi, pues, tan vital como la
ciencia, y de hecho llega hasta dreas donde ella no puede.

Pero seria un error pensar que arte y ciencia son idénticos o
incluso complementarios... El objetivo del arte es
permitirnos vivir en el mundo, el de la ciencia es dominarlo.
Insisto, entonces, en que en el arte es importantisimo e/
procesoy no es tan importante el objeto, el resultado. La
herramienta esencial del arte es la experiencia irrepetible,
en tanto que la ciencia busca la teoria o la hipétesis como
conocimiento objetivado, y su herramienta es el
experimento siempre repetible. El arte es conocimiento
como experiencia, sentimientos y percepciones
estructuradas. Esa experiencia personal, esa produccion
propia que tanto nos ha faltado en la escuela, donde
consumimos lo que dijeron otros.

Christopher Small, Music, Society, Education. Wesleyan University Press,
(1977) 1996. pp. 2-5
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ANEXOS
PARA ACERCARSE MEJOR AL ARTE

Baja de Internet el Catdlogo completo (jy gratuito!) del
Museo del Oro Narifo
https://babel.banrepcultural.org/digital
/collection/p17054coll18/id/1239



https://babel.banrepcultural.org/digital/collection/p17054coll18/id/1239
https://babel.banrepcultural.org/digital/collection/p17054coll18/id/1239

Anexo

El arte de Tumaco-La Tolita

El Museo del Oro Narifio, en Pasto, coteja la vida y las obras de los antiguos pobladores de
la serrania andina con las de quienes poblaron la célida costa pacifica, en particular la
gente de Tumaco - La Tolita. Estas poblaciones muy distintas de las andinas vivieron en la
llanura costera entre el 500 a.C. y el 500 d.C. y entre el rio Santiago, en Ecuador, y

Buenaventura, en el Valle del Cauca.

Contrasta estas ceramicas y piezas de orfebreria con las demas de esta maleta. ¢ Qué

conceptos del arte usarias?

52

En la costa pacifica, alfareres de la
tradicién Tumaco-La Tolita vsaron
arclllas blancas y anaranjadas e hicleron
énfasis en ol reallsmo y en lo escultérico.
Decoraban las vasljas con pintura
negativa o bandas rojas, y pintaban las
figurinas con varlos colores luege de la
coccldn.

COP5, COP5H
13x 73 cm; 13 x .3 cm

Por ejemplo, podriamos hablar
del color de la cerdmica, que
tiende a ser blanca o gris.

Vasija que retrata un rostro
adornado con orejeras y collares.
C13448


https://www.banrepcultural.org/pasto/museo-del-oro-nari%C3%B1o
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Algunos
rostros
fueron
modelados
como lo
haces con
plastilina,

ja otros se les
nota que los
hacian con
moldes!




Les gustaban los adornos de oro bien amarillo
gue hallaban abundante en sus rios. Lo
Colgantes de orejera martillados martillaban y fundian, pero ademas supieron
y repujades en oro de alta ley. “soldar” con calor muchas pequefias esferas y
alambres de metal, para crear una decoracién
granulada y abigarrada.

Nariguera
Oro y platino
033681

Las figurinas humanas muestran escenas de la
vida diaria o de ceremonias. Este fragmento de
flauta en ceramica representa a su vez un
musico tocando una flauta de pan o carrizo.

Figura antropomorfa

Costa Pacifica Sur - Tumaco Inguapi
500 a.C.-500d.C.

9,6 x7,9cm

Museo del Oro Narifio, Pasto
C09132




Vasija globular con pintura roja
Costa Pacifica Sur - Tumaco Inguapi
500 a.C.-500d.C.

17,3 x17 cm

Museo del Oro Nariiio, Pasto
C09758

Flauta en figura de mujer amamantando
su bebé

Costa Pacifica Sur - Tumaco Inguapi

500 a.C.-500d.C.

16,8 x9,3cm

Museo del Oro Narifio,

Banco de la Republica, Pasto

C09758




Anexo

Mopa mopa: el gesto artesano en el barniz de Pasto

El saber asociado a una artesania tradicional de Narifio, el barniz de Pasto, ha sido
declarado patrimonio inmaterial de la humanidad: valioso para todos los seres humanos.
Asi reconocié en 2020 la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacidn, la Ciencia
y la Cultura (Unesco) esta tradicidn tan representativa de los andes narifienses, que se
hace con una resina vegetal obtenida en las selvas indigenas y cdlidas del Putumayo.

El mopa mopa obtenido de un arbol se hierve, limpia, depura y se tifie (con tintes
vegetales, jo con un brillante dorado metdlico!) hasta lograr una flexible y pegajosa lamina
de resina. Esta mdgica |lamina, aplicada sobre un objeto de madera, es trabajada,
recortada y “dibujada” por el artesano con una afilada cuchilla que quita lo que no debe
qguedar: jsi que es parecido al pensamiento de la pintura negativa, y a la forma como se
decoraron los discos prehispanicos de Narino!

Detalla en este video el delicado y habil gesto del artesano al trabajar. jAdmira este arte!
¢Qué artesanias tradicionales e identitarias se hacen en tu regién?

Los Oficios: Barniz de Pasto - Mopa Mopa
Video producido por Los Oficios + Artesanias de Colombia.
8:10 min.

https://youtu.be/QuNkCszL8u4
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https://youtu.be/QuNkCszL8u4

El fino trabajo de la
artesania narifiense
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Anexo

El pez alado de San Agustin

¢Como se mira un objeto desde el arte? éCon qué palabras se describe? ¢Es
algo que solo pueden saber los expertos, o es un manejo de emociones e
ideas que tenemos todos los seres humanos? Déjate llevar por esta lectura
para descubrir mejor el magnifico Pez alado del Museo del Oro.

Este grdcil vuelo de oro fino captura la atencién de quienes lo ven en el Museo del Oro. Es
un ave, a juzgar por las alas, pero tiene las aletas dorsales y la cola de un pez. De éste
toma también la figura delgada, el talle casi femenino, y una forma que hubiéramos
llamado aerodinamica de no ser porque las alas se proyectan un poco hacia adelante,
contradiciendo el movimiento del conjunto. De hecho, es el movimiento y la ausencia de
él lo que nos fascina al descubrir esta joya de casi diez centimetros de largo, atrapada en
el interior de una vitrina que le sirve de pecera.

Si quienes nos detenemos ante esa vitrina nos diéramos permiso de sofiar, por un
segundo la pieza seria esa imagen tantas veces repetida de una clavadista olimpica
congelada por el flash de las cdmaras, en aquel instante en que recién ha abandonado el
trampolin batiente y, con un gesto preciso de sus brazos, gira el cuerpo suspendido en el
aire para luego dejarlo caer entre las aguas en medio de un sonido perfecto.




Ensimismados, nuestros ojos recorren con delicia la curva del lomo, atrapados en el vaivén
entre la cola y la cabeza, intrigados por la doble oposicidn entre la bifurcacion de las alas y
la de la cola. La aleta dorsal mas alta y curva obliga a la mirada a dirigirse hacia atras unay
otra vez, para que podamos deslizarla de nuevo por ese rodadero esbelto como un
suspiro.

Pero de repente nos asalta una sensacion de pesadilla: las aletas son ahora garfios
agresivos, afilados, enemigos. De hecho, el pez tiene una joroba gruesa y fea y una forma
de llevar la cabeza que no nos inspira ninguna confianza. Siempre habia estado ahi,
resaltada por las lineas grabadas en las alas, pero tan taimada que no la habiamos visto. La
boca esta llena de dientes. jUna pieza con tantas espinas y colmillos no podria generar
una sensacion agradable!

Y, sin embargo, esos ojos ddéciles nos tranquilizan. La expresion del pez alado y su mirada
dulce e inocente nos invitan a acariciarlo, aqui, entre ala y aleta. Hasta pronto, pececito
quedamos de amigos. Ah, aqui dicen que tu eres de San Agustin... No te pareces ni cinco a
las estatuas.

En una vitrina cercana otras piezas aletean nuestra atencion. Tienen la forma de un jet, de
un caza supersonico (eso lo vi alguna vez en alguna parte). Claro que, al mirarlas mejor, la
cola es de pescado y las alas son de ave... {Son peces alados! iSon otros peces alados!
Bueno, estos ca\recen de gracia y de ritmo. Los que los hicieron, los... “Tolimas”, hace...
(huy) 2.000 afios, los dejaron bastante chatos. Bastante gatos, diria yo. jOiga! jLa cabeza
es de un jaguar! jTodos tienen dientes afilados de felino! Son a la vez pez, gato y ave,
como si dijéramos agua, tierra y aire. Ahora me gustan mucho mas.

iHey! Creo que me devuelvo a la otra vitrina: éno seria también un gato el pez alado que
yo estaba acariciando?
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iGracias a quienes nos
compartieron imagenes!

Gracias al Museo de Arte Miguel Urrutia MAMU
del Banco de la Republica en Bogota

==

En Flickr:

Persiguiéndome dentro de la madriguera,
instalacion por Federico Uribe

= SO

Barloventomagico

T

dia -

Gracias a John Alexander Rosero Paspur, por sus fotos de Narifio que nos hacen soiar.
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https://www.banrepcultural.org/bogota/museo-de-arte
http://www.flickr.com/photos/wwarby/11280104846
https://www.flickr.com/photos/barloventomagico/26027277656
https://www.flickr.com/photos/iguanageek/14275341165/
https://www.flickr.com/photos/francisco_soto/9227945358/
https://www.flickr.com/photos/zooeurope/13202515874/
https://www.flickr.com/photos/nathaninsandiego/8048965916/
https://www.flickr.com/photos/46502962@N03/4721959933/
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Zorros_(_Cerdocyon_thous_)_en_el_Palmar,_Entre_R%C3%ADos,_Argentina_6.png
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